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DEBATA
NA TEMAT STANU | POTRZEB ROZWOJOWYCH
KOLEI W POLSCE

Cos sie konczy i cos sie zaczyna,

czyli przyszios¢ symulatoréw kolejowych w Polsce.

Podpisanie przez UTK umowy na budowe centrum egzaminowania i
monitorowania maszynistéw jest dobrym momentem na podsumowanie rynku
symulatoréw kolejowych w Polsce w ostatnich latach. Fakt ten ma tez, moim
zdaniem, niebagatelne znaczenie dla dalszego funkcjonowania i rozwoju kolejowych
symulaciji szkoleniowych.

Nie jest to spowodowane tylko tym, ze jest to najwieksza umowa tego typu w Polsce
zawarta w wyniku przeprowadzenia otwartego i transparentnego zamdowienia
publicznego ale réowniez dlatego, ze jest to z pewnoscig najwazniejsza umowa na
symulatory kolejowe w naszym kraju.

Jestem zwolennikiem tego projektu. Nie tylko w kontekscie stusznosci idei stworzenia
takiego centrum ale rowniez, a moze przede wszystkim, szczegotow technicznych i
organizacyjnych poszczegolnych elementéw tego projektu. Moim zdaniem realizacja
ta normalizuje procedure egzaminowania maszynistéw w Polsce i w pewnym sensie
ujednolica jg w stosunku do sposobu szkolenia i egzaminowania kandydatow na
kierowcow na wzor szkét jazdy | WORD-6w.

Pandemia pandemiag ale kolejarzy obowigzuje réwniez myslenie strategiczne, bycie
zawsze 0 krok do przodu. Wiekszos$¢ inwestycji w transporcie szynowym robi sie na
lata. Symulatory roéwniez sg urzgdzeniami, ktérych okres zywotno$ci mozna
szacowa¢ nawet do 10 lat. Nie mozna dopusci¢ do sytuacji, ze w zwigzku z
zatamaniem rynku przewozowego i dla potrzeby chwilowych oszczednosci
zaniechane mogtyby zostac plany rozwoju systemu szkolen w transporcie. A przeciez
pokusa zastosowania znanego powiedzenia ,nie czas zatowac roz kiedy ptong lasy”

jest tutaj ogromna.



Nie mozna dopusci¢ do sytuacji jaka miata miejsce w potowie lat 90-tych, kiedy to
bezrefleksyjnie likwidowano zawodowe szkolnictwo kolejowe. Wtedy nie widziano
potrzeby inwestowania w szkolenie kadr kolejowych i skutki tego sg odczuwane do
dzisiaj i znane jako ,luka pokoleniowa na kolei”. Teraz, widzgc btedy tamtych lat, trwa
odbudowa potencjatu kolejowego szkolnictwa zawodowego. Ta odbudowa zresztg
jest realizowana miedzy innymi poprzez inwestycje W uproszczone wersje
symulatoréw pojazdéw kolejowych Ilub w petnowarto$ciowe i profesjonalne
symulatory systemow SRK. (np. Zespdt Szkét Powiatowych w Drzewicy, uczelnia im.
Witelona w Legnicy)

Przetarg na symulatory dla UTK juz od samego poczatku miat nietypowe a zarazem
w pewnym stopniu nowatorskie kryteria wyboru najlepszej oferty, ktére w sposob
jednoznaczny wskazywaty na jako$¢ wyrobu, doswiadczenie wykonawcy i serwis
posprzedazowy. To sg stuszne koncepcje. Cena nie jest najlepszym kryterium kiedy
oceniamy produkty nalezgce do tak innowacyjnych technologii jak rzeczywistosé
wirtualna.

Standard tych symulatoréw, ich wyposazenie, ilos¢ kilometrow zwirtualizowanych
tras, organizacja osrodka szkoleniowego bedg na dtugie lata wyznacznikiem dla
innych tego typu przedsiewzie¢ w Polsce. Jest godne zauwazenia, ze UTK jako
regulator rynku zdecydowanie postawit na rozwigzania z symulacjg ruchu w ukfadzie
szesciu stopni swobody (platformy 6DoF). Od dawna miatem okazje sie wypowiadac
w tym temacie i przekonywaé, ze jedynie symulatory z takg platformg dajg petne
ztudzenie prowadzenia pojazdu trakcyjnego. Tak samo niezbedne sg petne i
zamkniete kabiny dla szkolonego oraz brak lub minimalne zastosowanie wirtualizaciji
pulpitu.

Jaki$ czas temu pozwolitem sobie na stwierdzenie, ze ,nie ilo§¢ symulatoréw a ich
jako$¢ w Polsce bedzie problemem”. | tak wtasnie powoli zaczyna sie dziaé. Osoby
zaczynajgce szkolenie na maszynistow powinny coraz doktadniej sprawdzacé
standard i wyposazenie osrodkow szkoleniowych, szczegolnie pod katem jakosci i
wyposazenia symulatorow uzywanych przez te osrodki. To troche tak jak z
kursantami na prawo jazdy : kazdy chce zdawa¢ egzamin na samochodzie, ktory jak
najbardziej przypomina swojg konstrukcjg i wyposazeniem samochdd na ktorym
odbywat jazdy szkoleniowe. W przeciwnym razie moze pojawi¢ sie dodatkowy
element stresu spowodowany naturalnym dysonansem poznawczym pomiedzy

rozwigzaniami technicznymi z czasoéw szkolenh i z egzaminow.
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W tym waskim sektorze, w Polsce zdecydowanie dominujg polskie rozwigzania
techniczne i informatyczne. Zagraniczna technologia ma znaczenie $ladowe. Co
wiecej polscy producenci skutecznie zaczynajg zdobywac zlecenia eksportowe na
rynki krajow osciennych (Litwa, totwa, Czechy) a takze krajow Europy Zachodniej
(Austria). Polska na przestrzeni ostatnich 6 lat stata sie swoistym zagtebiem produkgciji
i rozwoju technologii symulatoréw szkoleniowych dla transportu szynowego. Miedzy
innymi oznacza to, ze oferowanie swoich rozwigzahn przez zagraniczne firmy w
Polsce jest praktycznie niemozliwe. Gtdwnie ze wzgledu na wyzsze ceny ale rowniez
na brak zorganizowanego serwisu i obstugi posprzedazowej, bariere jezykowg i brak
znajomosci lokalnego rynku kolejowego. Nie bez znaczenia jest tez fakt, ze
technologia symulacyjna oferowana przez polskich producentéw w niczym nie
ustepuje zagranicznym rozwigzaniom a wrecz w wielu aspektach jg przewyzsza. W
najblizszej przysztosci to Europa i swiat bedg sie szkoli¢ na polskim sprzecie a nie
odwrotnie.

Co bedzie dalej?

Na pewno to nie koniec symulatorow a raczej poczatek ich dalszego rozwoju. Mozna
powiedzie¢, ze cos sie konczy ale réwnoczesnie cos sie zaczyna.

Wchodzimy na wyzszy ,level”...

Po pierwsze, symulatory i realizowane na nich szkolenia bedg odgrywaé w
przysztosci coraz wieksza role. Czy komus sie to podoba czy nie. Spodziewatem sie
tego juz w 2016 roku, kiedy zaczynatem mojg przygode z symulatorami a wiem to na
pewno teraz po kilkunastu miesigcach pandemii.

Po drugie, nalezy stopniowo zwiekszac¢ zakres zastosowan szkolen na symulatorach.
Juz nie tylko jazda ale tez inne elementy powinny byC¢ trenowane przy uzyciu
symulacji. Na przyktad nalezy rozpoczg¢ powazne konsultacje wprowadzenia
mozliwosci zapoznawania sie przez maszyniste ze szlakiem kolejowym na
symulatorze.

Szczegdlnie w kontekscie ponad 5000 km tras kolejowych jakie nalezy przeniesc¢ do
Swiata wirtualnego realizujgc jedno z zadan z wspomnianego przetargu w UTK. Z
pewnoscig przyczyni sie to do oszczednosci czasu (krotsze szkolenia), pieniedzy
(tansze szkolenia) i ochrony srodowiska (zero emisyjnos¢ symulatoréw).

Nastepnym, cho¢ z pewnoscig nie ostatnim, elementem moze by¢ tutaj realizowanie
na symulatorach szkolen z zakresu identyfikacji, lokalizacji i naprawy stosunkowo

prostych awarii sktadu lub lokomotywy. Taki modut jest juz wdrozony w Kolejach
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Mazowieckich przy symulatorze EZT Stadler Flirt. Dokfadnie ten sam schemat
dotyczy potgczenia symulatora z systemami dynamicznej informacji pasazerskiej,
ktére sg instalowane poza symulatorem ale sg z nim zintegrowane. Oczywiscie
dotyczy to tylko symulatoréw pojazdow dedykowanych do obstugi ruchu
pasazerskiego, ze szczegolnym uwzglednieniem EZT. Pierwsze tego typu
rozwigzanie byto juz na symulatorze zrealizowanym w 2017 roku dla Kolei
Dolnoslaskich.

Po trzecie technologia VR, czyli rzeczywistos¢ wirtualna jako samodzielnie narzedzie
do realizacji r6znego rodzaju szkolen dla wszelkich zawoddw kolejowych, nie tylko
maszynistbw. W Polsce jako pierwsza na Kkolei tg technologie szkoleniowg
zastosowata PKP Energetyka na swoim poligonie szkoleniowym w Stotwinach koto
todzi. Inne projekty tego typu sg w fazie B+R tak jak na przyktad dofinansowany
przez NCBIR ,Immersyjny system szkoleniowy dla personelu kolejowego
wykorzystujgcy technologie wirtualnej rzeczywistosci” realizowany przez jednego z
wiodgcych dostawcéw kolejowych symulacji szkoleniowych.

Nalezy tutaj réwniez wspomnie¢ o mocno rozwijajgcej sie na Swiecie dziedzinie jakg
sg symulatory responsywne, czyli imitujgce jakies zdarzenia nagte i nietypowe oraz
odpowiadajgce (ang. response to odpowiedz) szkolonemu odpowiednio do czynnosci
przez niego podejmowanych. Stosuje sie je gtdwnie do szkolenia ré6znego rodzaju
stuzb, takich jak policja, straz pozarna, ratownictwo medyczne itp. Na zachodzie
Europy to bardzo rozpowszechnione procedury szkoleniowe.

Po czwarte integracja osob szkolnych na VR z osobg szkolong w tradycyjnym
symulatorze. Tego typu realizacje znaczaco poprawiajg szkolenie w zawodach
kolejowych wymagajgcych wspotpracy pomiedzy kilkkoma osobami zaangazowanymi
w tg samg czynnosC¢ : operacje na bocznicach lub procesy przetadunkowe na
terminalach kontenerowych. Tego typu realizacje sg rowniez dostepne w naszym
kraju.

Po pigte technologia AR, czyli rzeczywistoS¢ rozszerzona. Jest to technologia, ktéra
stanowi naturalne rozwiniecie VR-6w. AR jest systemem tgczacym sSwiat rzeczywisty
z obrazami generowanymi komputerowo. Technologia ta byta juz szeroko
demonstrowana w zastosowaniach kolejowych na targach Innotrans 2018. DB Systel
GmbH stworzyt takie rozwigzania dla stuzb utrzymaniowych DB, ktore sg juz obecnie
wykorzystywane na przyktad przy serwisowaniu wyswietlaczy informacji pasazerskiej

na kolejach niemieckich. W Polsce natomiast takg technologie wykorzystuje miedzy
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innymi Wojskowe Centralne Biuro Konstrukcyjno-Technologiczne SA do obstugi
Lotniskowego Urzgdzenia Zasilania Elektroenergetycznego Samolotéw F-16. Co
wiecej system AR uzywany w tej dziatalnosci jest catkowicie polskim produktem.

Dla technologii VR i AR jest jeszcze duzo przestrzeni do rozwoju w Polsce ale w
przypadku petnozakresowych symulatoréw kolejowych z symulacjg ruchu z
pewnoscig przyszioscig jest eksport.

Polskie firmy majg szanse sta¢ sie realng alternatywg dla swiatowych gigantow w
produkcji symulatorow dla transportu szynowego. Symulatory produkowane w
naszym kraju sg rzeczywiscie w wiekszosci polskie. Zostaty zaprojektowane i
zbudowane przez polskich inzynieréw, oprogramowanie symulacyjne jest napisane
przez polskich programistow a czesci i najwazniejsze podzespoty do ich budowy,
takie jak platforma ruchu 6DoF, sg polskiej produkcji.

Na pewno polskie firmy nie sg gorsze od ,zasiedziatych’ producentow zachodnich a
na pewno sg tansze.

Jakis czas temu na profilu Linkedin firmy Tenstar Simulations AB, ktéra jest jednym
ze znanych producentow symulatoréw ze Szwecji ukazat sie bardzo ciekawy i moim
zdaniem niezmiernie trafny wpis :

,One of the biggest challenges for the transport industry is to attract and keep young
talents. It's an industry for the future with many opportunities, but educating truck
drivers is very expensive. Educational simulators will help reduce costs and help
save time for everyone involved. With simulation, the sky is the limit. In ten years,

simulators will be the primary tool for bus and truck education

Pozwolitem sobie w komentarzach do tego postu dopisa¢ jedynie :

LAnd for railway too!”

Marcin Trzaska



